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Utilisation dans Merlin ou dans le module de recherche ..., 43

Ce document est la propriété exclusive de Rodrigue. Toute reproduction intégrale ou partielle,
toute utilisation par des tiers, ou toute communication a des tiers est interdite sans accord
préalable de Rodrigue.

Si vous constatez une anomalie dans cette documentation, merci de nous le signaler par email
a support@rodrigue.fr en décrivant I’erreur ou le probléme aussi précisément que possible.

Pour tout renseignement ou assistance a l'installation et a I'utilisation de nos produits, notre
équipe support reste a disposition du lundi au vendredi de 9h a 19h :

- Par mail support@rodrigue.fr

- Partéléphone +331393277 88

Veuillez également consulter notre site web www.rodrigue-solution.com


mailto:support@rodrigue.fr
mailto:support@rodrigue.fr
http://www.rodrigue-solution.com/
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Gutenberg est un outil du paramétrage Rodrigue qui permet de concevoir et gérer toutes les
magquettes nécessaires au bon fonctionnement de votre logiciel :

Les maquettes de billets thermiques délivrées au guichet par les imprimantes a billets
de type BOCA, IER et DATAMAX.

Les maquettes de billets A4 au format PDF générées automatiquement lorsqu’un
internaute sélectionne le mode d’obtention « impression a domicile » au cours d’un
achat en ligne.

Les maquettes de bordereaux de recettes spectacles (avec TVA a 2.10%, 5.5% ou sans
TVA).

Les maquettes de facture destinées aux divers créditeurs et qui invitent ces-derniers
a vous régler selon vos propres modalités de paiement.

Les maquettes de document pour batir et personnaliser tout type de document
destiné au client : un recu de caisse, une confirmation de réservation, un devis, une
facture acquittée, une lettre de relance, etc.

Les maquettes d’étiquettes pour générer une planche d’étiquettes a partir du module
de recherche ou d’un tri Merlin.

Les éventuelles maquettes de coupons (facultatif) : un coupon d’annulation, un
modeéle de contremarque, un coupon diner, etc.

=]
X =] =|
%5 @ e
[=1=]

Bordereau de Facture Document Etiguettes

Recette

s

Carte Plastigue Billets Rodrigue
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LES PARAMETRES DE L’APPLICATION

Les boutons de la barre principale

[1  Nouvelle maquette

T ] « s
Ouvrir une maquette existante Propriéteés de la maquette

(en base de données)

Enregistrer la maquette en cours vers la base de
données. m Valeurs d’affichage par défaut des

variables

Couper / supprimer le champ sélectionné

Copier le champ sélectionné

€)  Ecran « A propos » du logiciel

B = 0

Coller le contenu du presse-papier

La barre de masques

"""" Afficher / masquer la grille Q [z - Niveau de zoom
&% &% |BotA | Sélection du masque &% | 55 T84 Surimpression d’un masque différent
=1|=2 =3 |=4|=§ Afficher / Masquer les calques (voir plus bas : Calques)

La boite a outils

Sélectionner un élément !!,l,lol! Insérer un code-barre 1D

Déplacer un élément g | Insérer un QR-Code

Insérer du texte

Insérer une image

0 @& » 4 >

Insérer un cadre

Les fonctions
Iﬂ

Rechercher les champs en dehors du
billet

i

10

Aligner les champs sélectionnés sur la gauche

=l | Aligner les champs sélectionnés sur la droite Rotation de la maquette a 360°

Tester I'impression du billet sur
I'imprimante

oot | Aligner les champs sélectionnés sur le haut

& G

i Aligner les champs sélectionnés sur le bas

Les menus
Certaines fonctionnalités ne sont accessibles qu’a partir de la barre des menus :

Importer un fichier maquette a partir du disque local, par exemple pour

Fichiers > Importer... . - .
P importer une maquette issue d’une autre base de données

Fichiers > Exporter... Exporter la maquette en cours vers un fichier local

Accéder au paramétrage des imprimantes connectées
Fichiers > Préférences... Créer/modifier des formats de billet par défaut
Créer/modifier des planches d’étiquettes par défaut

Edition > Sélectionner Tout | Sélectionner I'intégralité des champs de la maquette
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A la mise en place du logiciel dans votre structure, Rodrigue installe systématiquement dans
votre paramétrage des maquettes par défaut et adaptées a la configuration de vos

imprimantes.

Il faut néanmoins faire des tests d’'impression avec I'équipe support qui vous aidera a ajuster

les maquettes de billets selon le résultat obtenu.

Il est donc peu probable que vous ayez a créer une maquette de billet de toute piéce.

Vous ne partirez jamais d’une page blanche.

Vous travaillerez toujours a partir d’'une maquette existante, que vous adapterez en fonction
des besoins et que vous enregistrerez sous un nouveau nom.

Dans I’écran d’accueil, cliguez sur PARAMETRAGE.

Puis sur les onglets de gauche, sélectionnez
Olympe Gutenberg ou Lieux / Maquettes / Imprimantes

Enfin, cliquez sur Gutenberg ou Création des maquettes.

Pour ouvrir une maquette existante, cliquez sur :

Une fenétre avec la liste des maquettes s’ouvre,
sélectionnez la maquette souhaitée et cliquez sur

Olympe Gutenberg

Ohympe

£/

Gutenberg

£/ Gutenberg v3.0.96
Fichiers Edition 7

DE 4 BER

: [Base_Formation

maquettes supprimées

carte d'abonné
ETICKET LA FLEUR,
ETICKET VEZ
ETICKET VEZ 2013
FETE DU CIRQUE

MAQUETTE LUX
MAQUETTE NUMERGTEE

MAQUETTE NUMEROTEE CIRQUE
MAQUETTE NUMEROTEE EXERCICE
MAQUETTE NUMERCTEE TITRE LONG
MAQUETTE NUMEROTEE VL

MAGUETTE PLACEMENT LIBRE
MAQUETTE PRINTATHOME LIBRE
MAGUETTE PRINTATHOME NUMEROTEE
MAQUETTE TEST FLORIAN

MUSEE

MUSEE CARTE ABONNEMENT

POH RIO CE

Lieux / Maguettes /
Imprimantes

Création des lieux

Créallon des

madquettes

Bom de la Maqustte:

e



C odrigue GUTENBERG | Création de maquettes | 8

vos billets, notre expérience, leurs émotions

‘:F @ B 0

, . . T
Pour créer une maquette vierge, cliquez sur  »=am

la petite page blanche : O

Horderemide  Facture Document  Eausttes
Rezatta

B =
Carta Plastioue EITEENEINT

et sélectionnez le type de maquette a créer -
sur les icones proposées e
W] Mt du Blet: IcGE)
nene [ =
I Copencentrst: [ 43 mm

o] e

Le masque (IER, BOCA, Datamax, WIN...)
» Sélectionner le type d’imprimante en haut dans la ligne graduée

& Gutenberg v1.9.86 - [ 3 =T
& Fichiers Edition 7 [=]&]x]
DSE s8R &0 6

[ ouwils | howe o | @% [=1[=2[=3][=4[=§

B o
[ Fonctions |2

R

ESla |

Une maquette, c’est aussi un « masque », c’est-a-dire que I'on peut organiser les champs
difféeremment selon le type d’imprimante qui sera utilisée.

Choisir IER, BOCA, DATAMAX (selon votre modéle d’imprimante) ou WIN pour les maquettes
Print@home (e-tickets).

A noter que les maquettes installées par le support Rodrigue sont généralement hybrides et
compatibles IER/BOCA. Néanmoins dans certains cas quelques ajustements pourront étre a
prévoir.

Gardez a l'esprit que si votre parc d'imprimante est constitué de plusieurs modeles, chacune
de vos maquettes devra avoir le masque correspondant.



C odrigue GUTENBERG | Création de maquettes | 9

vos billets, notre expérience, leurs émotions

Ajouter un champ de texte

Pour ajouter un champ textuel (fixe ou variable), cliquez d’abord sur A (ajout d’un texte)
puis cliquez sur le billet a I'endroit ol vous voulez I'ajouter sur la maquette. Il apparait en
rouge avec la mention NOUVEAU TEXTE.

& Gutenberg v1.9.86 - [Maq: illet - e

#' Fichiers Edition ? [-T=]x]
DEd 8 80
#o %o [ dh IR acn
X[ AW [
Eo E
Es
2
B ST
£ 0 3
3
| Position |3
3
bl b
ET
Es
Es
& [ (11031 mm, 1,48 mm )
53 Infos dossier -
1 Infos Séance
Teste [NOUVEAL TEXTE] Liriter taile: |50 1 C3 Infos Manifestation E
Condtion 5| 1 Video Inverse 2 23 Infos Lieu
P P Infos Products
i [& Ragon WP N [ oemne 3| QL nes Producten
Folice: [Polics Bitmap 0 =] taile: [1x7 | 4 (21 Infos Place
6 ™ Infns Mantant olace 1

La partie basse de I’écran se compose d’une zone de propriétés a gauche (1) et d’un catalogue

de variables a droite (2).
Infos dossier
Infos Séance

Teste: NOUVEAU TEXTE Limiter taile:  [50
Conditian: | ﬁl [ Wideo lnverse

R atation: K }E IE M [~ Désactivé

Plice: | Police Bitrnap 0 | Tale [rx1 4]

Infos Lieu

Infos Producteur
Infos Filigre
Infos Place

Justification: |

Jon [ [ea [0 | =
Jpooooop

Infos Manifestation

Infns Montant nlace

Dans la case « Texte » de la zone de propriétés, vous avez deux possibilités :

- écrire un texte libre fixe, c’est-a-dire un champ fixe qui apparaitra constamment et qui
ne changera jamais (comme le numéro de licence, le nom de la structure, etc.)

- écrire une variable >>> les variables sont a sélectionner dans la colonne de droite :
elles sont classées par theme dans les pochettes jaunes. Pour sélectionner une variable
il faut double cliquer dessus. Dans I'affichage, les variables sont matérialisées entre
crochets [EXEMPLE] et font remonter automatiquement sur vos maquettes de billets
les éléments renseignés dans les différentes cellules complétées lors de votre
paramétrage de saison dans Rodrigue. Dans le corps du texte et le catalogue de
variables, elles sont matérialisées entre accolades {VARIABLE_NOM}.
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Il est possible de combiner plusieurs variables sur une méme ligne en les séparant par
des espaces voir du texte fixe.

Par exemple, indiquez {SEANCE_DATE_LONGUE} A {SEANCE_HEURE} pour afficher la
date et I’heure de la séance.

Dans I'exemple ci-dessous, la variable « nom de la manifestation » {MANIF_NOM} a été
sélectionnée :

& Gutenberg v1.9.86 - [

# Fichiers Edition

g - [=1x]

DEEH 2R ZE| 6

| Outis |
koAl
B o

| Fonctions |
E ST
o () g
| Paosition |
1
glilzl

# | @ [ o [[B &5 e (% owe R WIN [ IR ek JE owmw OB [@% [ [=2[=3|m4[=5

T A R I T T

e g |
|9 ||o ‘n ‘12 ‘13 ‘14 1

K | (4868 mm . 4]

Propriétés de I'obj;

Tente:

C1 Infos Manifestation
@ Manifestation nom {MMANIF_MNON}

Limiter taile: |50

1 @ Manifestation premiére lighe d'info {MANIF_INFO_1}
Condtior: | EI ™ Wideo Inverse 2 # Manifestation deuxiéme ligne d'info {MANIF_INFO_2}
. = . - ) ) 2 Manifestation troisieme ligne d'info {MANIF_INFO_3}
. [BEE= . A 3
dustesion; | & = Roaton: 3 P2 [A W, [ Dot =  Manifestation quetigme ligne cinfa (MANIF_INFO_4}
Palice: |F'ohce Bitrnap 0 | Taile: |1 21 ~| @ Manifestation cinquigme ligne d'info {MANIF_INFO_E}
6 2 Cnde manitestation (MANIE CONEL Y

Dép

lacer un champ

A l'aide de la souris

Pour déplacer un champ sur la maquette, cliquez sur I’ancre‘{”, sélectionnez le champ a
déplacer, puis glissez le vers la zone désirée.

A l'aide des boutons position

1 Lorsqu’un champ est sélectionné, des boutons Position se dévoilent a gauche.
ﬂilﬂl Cliquez sur les boutons pour déplacer le champ d’1mm dans chaque direction.
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Multi sélection

[LE CID]
[VENDREDI 10 DEC

Lorsque plusieurs champs sont simultanément sélectionnés, ils
apparaissent en rouge; l'un d’entre eux est cerné de vert: c’est le
champ principal, il est en surbrillance, et il a la priorité sur les actions.

|

DUPLICATA

Elillizs6 ol un menu déroulant Multi sélection apparait a gauche. On y retrouve le
{PLACE_LIB_CAT ~ nom du champ principal...

Multi-zéléction

(PLACE_LIB_CAT ~| ...et si on développe la liste, on voit tous les éléments sélectionnés, et

{GEANCE DATE_LD

HELACE LIE CATEGH on peut changer de champ principal.

{MANIF_MOM}
{PLACE_LIE_T&RIF}

Tous les champs sélectionnés peuvent étre déplacés ensemble avec I'outil Ancre '%'.

En revanche, I'utilisation des boutons position ne déplacera que le champ principal.

Aligner les champs
Lorsque plusieurs champs sont sélectionnés, on peut tous les aligner sur le champ principal (entouré
de vert) sur le coté gauche, droit, en haut ou en bas.

[LE CID] [LE CID]

I VENDRED] 10 DEC
> B 7 [cATEsoREE1

[DUPLICATA] [DUPLICATA]|

Supprimer un champ

Pour supprimer un champ sur la maquette, sélectionnez-le, puis cliquez sur les ciseaux ®

Attention, un appui sur la touche Suppr ou Retour arriére (€) va supprimer le contenu de I'objet texte
sans supprimer le champ.

Si vous voyez un point vert ou gris sur votre maquette, c’est qu’il s’agit

[VENDRED d’un champ vide.

[CATEGORIE 1] Sélectionnez le et supprimez le a I'aide des ciseaux.

[PLEIN TARIF]
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Lorsque vous sélectionnez un objet texte, le bloc suivant s’affiche en bas a gauche :

Texte: | SEANCE JOUR. Limiter taile: |30
Condtion: | 25| [V Video Inverse
Justiication: | = Rotation: < = '"Al W, [ Désactivé

Police: |Drat|:|r j Taille: 1% 1

o % [ o ==

NB : Selon le masque imprimante choisi (BOCA, IER,...) les fonctionnalités ne sont pas toujours
identiques. Les fonctionnalités décrites ci-dessous correspondent au masque BOCA.

Indiquez dans ce champ le texte a afficher (texte fixe ou variable).

Texte . ) . Lo, . o
Double-cliquez pour agrandir la zone de texte si celui-ci n’est pas visible en totalité

Adresse - (LIEL_RUET} {LIEL_RUEZ} - {LIEU_CP} {LIEU_VILLEY

.. . Indiquer ici en nombre de caracteres la taille maximum que peut avoir un champ texte.
Limiter taille . .
Attention : un espace est un caractére.

Condition Voir plus bas le chapitre

Cocher cette case pour mettre en valeur un élément. Celui-ci sera imprimé en « vidéo
inverse » sur le billet :

|NORMAL INVERSE

Options de justification de la ligne de texte : a gauche, centré

Vidéo inverse

Justification :

Justification a longueur fixe : centré ou justifié (voir page suivante)
Pour ces deux derniers boutons, un champ Longueur se dévoile en bas a gauche. Quel que
soit le contenu, le champ fera toujours la méme longueur.

Longueur: [50]

Rotation Orientation du texte

P ., Lorsque cette case est cochée, le champ est désactivé. Il peut étre réactivé a tout
Désactivé

moment.
Police Sélectionner dans ce menu déroulant la police d’écriture a utiliser.
Taille Lx H Les polices d’écriture sont par défaut a taille fixe. Mais vous pouvez moduler leur largeur

et hauteur par un rapport de 1 a 4. Exemple :

TAILLE TAILLE TATLLE TAILLE

1xX1 A1X2 2x1 2X%2

ﬂ . ﬂ Calque associé a I'objet de texte. Ces boutons font écho aux boutons bleu d’affichage de
calque sur la barre d’outils masques.
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Le titre du spectacle est un élément important sur le billet, aussi il est souvent imprimé dans une taille
conséquente. Cela pose parfois de soucis lorsque le titre du spectacle est long, rendant quelques fois
nécessaire I'usage d’une maquette spécifique.

Depuis la version 3.1.32 de Rodrigue il existe la possibilité de « justifier » une ligne, c’est-a-dire de faire
en sorte qu’elle fasse toujours la méme longueur quel que soit son contenu.

Voici par exemple la méme maquette, sur laquelle le champ titre est justifié avec une longueur de 99 :

B oo fl”_m AUILESLPONCESL M ieSes | l"_D da Liew pour Tests jop gy Tiew pour Tests maquettes )
= et I T R E ] So oot 2% TITRE DE TAILLE MOYENNE 2
2 (0DE ETAGEXK 1 _— g (0DE ETAGEXX ¢ g
ey SAUEDL 10 SEPTEUBRE 2020 4 : - SAMEDI 10 SEPTEMBRE 2022 & 20:35 e
£- Chreconton NON DE L4 CATEGORIE 1 OENOHNATION NOM DE LA CATEGORIE z
=2 cone TaReax NOM DE L'ETAGE y =2 cone TaRiEnx NOM DE L'ETAGE i’

" ) DENOMINATION EhefE ¢ & 1eaertinee DENORINATION EFxE 8 g
11082-NOM DU CLIENT Libelle du tarif ZzYyXxWww lrane  PLACE e 11082-NOM DU CLIENT Libelle du tarif Zz¥yXxhv [Rane m;c{ 308
CDE 161 123,45 EUROS . e CDE 161 123,45 EUROS .a 8
s Ay [=]¢ g @i e e o [EIFEA g

INam d:m:v:uc;nn:r Tests  won dn Tden pour Tests nagettes INm. c;;AANLIi:uc;:Eur Tests  hon dy Lieu pour Tests raguettes
= 7o TITRE ASSEZ LONG MAIS CA VA ENCORE = SC rorovreze 4 20:5 Ty g TAILLE EAAGERENENT ELEVEE (50 CARACTERES)
5 (0IE ETAGEXS i S g (00E ETHGERY : i
== M SAMEDL 10 SEPTEMBRE 2011 & 10:33 £ 2 -SAMEDL 10 SEPTEWBRE 2022 & 20135 2
E2 enonioon LON e Eh R = S bl NOM DE LA CATEGORIE E
= 1 ! =0 o ] |
2 e s NOM DE L'ETAGE - Zoowcnwen  NOM DE L'ETAGE -
11082-HON BU CLIENT Dibetle qousta pripatyxi iixgmiﬁug: ?ﬁ : B 11082-NOM DU CLIENT Liballe du tarif ZzYyXxiw g;:z”“’;gg! E" @] é 8

161 [GUPLTCAT A] 123,45 EUROS 2 . JPLIC P 5 e @
& e Z 4 EE 2 e e Z 4 E& g
On peut attribuer un calque (entre 1 et 5) a un objet dans la vue propriété.
On peut ensuite activer ou désactiver I'affichage des calques dans la barre B E0EOED
. oo o0 o)
d’outils du haut. L e—

Cette fonctionnalité est particulierement utile pour ne pas étre géné par I'affichage d’un objet trop
grand (par exemple, une image positionnée sur I'intégralité de la maquette).

Dans le méme esprit, on peut regrouper les objets présents sur la souche dans le calque 1, et les
autres sur le calque 2.

L'affichage et le masquage des calques ne sert que pour faciliter I'utilisation de Gutenberg. Si vous
souhaitez masquer temporairement un objet lors de I'impression de la maquette, sélectionnez la
case « désactivé » dans les parameétres de I'objet.
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Gutenberg n’est pas un logiciel dit « wysiwyg » (“what you see is what you get”), autrement dit, le
rendu a I’écran ne correspond pas exactement a ce qui sera visible sur les billets imprimés.

Voici un exemple du rendu a I'impression de quelques polices d’écriture :

e

= ORATOR

Font 2 [Fant '8

smaLd o0 Large OCRB
OCRB OCRB Senipt 2 it 2

OCRA & OCRA™ 2| Courier 2

Prestige CERENED covricr !

Les principales polices disponibles en 1x1 (taille réelle) =

¢Rendu de différentes combinaisons de tailles par police d’écriture

au ]ug? blond qlu f-lilfs La plpe
2% Portez ca vieux whlsky au juge blond qui fuwe la pipe
3XZ Portez e vieux whisky au juge blond qui
3X3 Portez ce vieux whisky au juge bloend qui

X4 Portez ¢e vieux whisky au juge blond qui

2k Portez ce vieux whisky au juge blond qui fume 1a pipe
4X3 Portez ce vieux whisky au jug
4%X4 Portez ce vieux whisky au jug

Small OCRB

1X1 Portez ce vieux whisky au juge blond qui tarse ocs

1X2 Portez ce vieux whisky au juge blond qui fume

2X1 Portez ce vieux whisk)

2X2 Portez ce vjeux whjsk)
2X3 Portez ce vieux whisky

X4 Portez ce vieux whisk)

Large OCRB

1X1 PORTEZ CE VIEUX WHISKY AU

1X2 PORTEZ CE VIEUX WHISKY AU JUGE BL

X1 PORTEZ CE VIEU:

2X2 PORTEZ CE VIEU
2X3 PORTEZ CE.VIEU!

Orator

AT Partez ce wieux wi

42 Portez ce vieus ) ;ul ;:E; ;to;; 331 m: t; ;1;e

2%2 Portez ce vieux whisky au juge blond au
2X3 Portez ce vieux whisky au juge blond qu
2ké Portez ce vieux whisky au juge blond qu

3X3 Portez ce vieux whisky at
3X4 Portez ce vieux whisky at

ANT VDR AL VES

OCRB

P F? ce wiear whisky au fuge blond gui fume La pipe Seript 2

X1
X2 Porter ce viewr mhiaby au juge blond q¢' fume {a pipe

221 Portfox e (() ex. woficoafeey et f(l(j

ZXZ Portez ce vieux wiisky au fug

IX3 Portez ce vieux whisky au 4[9

3X2 Pontez ce vieux
3X3 Portez ce vieux wn

34 Poxter oo-uieuy wh
Script 2

181 Portez ce vieux whisky 2u juge blond qui fume lo pimevige

112 Portez e vieux whisky au juge blond qui fume la pipe

2¥X1l Powtez o= vieux whisky au

2X2 Portez ce vieux whisky au

2X3 Portez ce vieux whisky au
3X2 Portez ce vieux

3X3 Portez ce vieux
3X4 Portez ce. wvieux

Prestige

P P P S SR
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bland sui Fune

2 Parts e bland aui Fune

I¥I Partez ce vieux whisky &u Juse blond sui Fume

34 Portez ce vie sky au Juge blond aui fume

4% Portezr ce wieux whizky 4u Juse blond aui Fume

444 Portez ce visux whisky au duse blond aui Fume

Font 1

11 Portos ce viems whisky au juge blond qui fume lo pipe

132 Fortez ce v tisky au ond qui fung la pipe

2H1 Dooitaz s vl > whisky @u Juge bBIond o

2X%2 Portez ce vieux whisky au juge blond qu
2%3 Portez ce vieux whisky au juge blond qu

3X2 Portez ce vieux whisky au

3X3 Portez ce vieux whisky au

3X4 Portez ce vieux whisky au
4X4 Portez ce-Vieux wr

Courrier 1

e PURTES CF WITIR BRTGCE 3 UGE BLOND QUT FUME L3 PIPE 1334567810
243 PORTES CE WIEUX KFISEH AU JUGE BLOMD QUT FUKE 13 PIPE 12567830
Ide PORTE? CF UTEUR WHISKY AU JUGE BLOWD QUL FUME IR PTPE 1234567890

3¥3 PORTEZ CE VIEUX WHISKY AU JUGE BLOND QUI FUME LA PIPE 123%5k7A90

3w PORTEZ CE VIEUx HHISKY AU JUGE BLOMD QUI FUME LA PIPE 1234567890
X3 PORTEZ CE YIEUX WHISKY AU JUGE BLOND QUI FUME LA PIPE 123
¥4 PORTEZ CE VIELYR WHISKY AU JUGE BLOMND QUI FUME LA PIPE 123

OCRA 1

OCRB Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii
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2X2 Portez ca vieux whisky au juge blond qui fume la pipe
2X3 Portez ce vieux uhisky au juge blond qui fume la pipe

Y Portez ce vieux whisky au juge blond qui fune la pipe
3X3 Portez ce vieux whisky au juge blond qui fume la pipe

3X4 Portez ce vieux whisky au juge blond qui fume la pipe
4X3 Portez ce vieux whisky au juge blond qu

4X4 Portez ce vieux whisky au juge blond qu

Font 2

L¥L Portex ce wieux waicky an juge blend qui fume ia pipe
152 Portez ce views whisky au juge biond qui fume la pipe
2L Do Lo w2e2 wiemisine whod sl @aa Ju<c e lond gl

2X2 Portez ce vieux whisky au juge blond gu
2¥3 Portez 'ce vieux whisky au juge blend qu
3¥X2 Portez ce vieux whisky au

3X3 Portez ce vieux whisky au

3X4 Portez ce vieyx.whisky au

Courrier 2

141 Portez cs vieux uMisky su juge blond yui fume 1a pipe
147 Portez ce vieux whisky au juge blond qui fune la pipe

EXL FPortez ce vieux whisky =u e blond qu

2X2 Portez ce vieux whisky au j;ae blond qu
2X3 Portez ce vieux whisky au juge blond qu

X2 Portez ce vieux wh%sky ay
iX3 Portez <¢e vieux whisky au

XY Portez ce vieux whisky au
UuXx3 Portez ce wvieux wt

OCRA 2

Jj Kk LL Mm Nn Oo Pp Qg Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz

Large OCRB Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk LL Mm Nr
Prestige Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk L1 Mm Nn Oo Pp Qq Rr

ORATOR AA BB Cc Dp EE FF GG HH I JJ |

Courrier 2 Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk L1 Mm Nn Ooc Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy 2z

OCRA 2 Aa Bb (c Dd Ee Ff 5g Hh Ii Jj Kk L1 Mm Nn 0o Pp dq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz
Sendpt 2 Aa Bb Cc Did Ee F§ Gg Hh 1.4 J4 Kk LE Mm Nn Oc Pp Qg Rn Ss T
Font 4 (2x%2) RAa Bb Cc Dd Ee Ff G2 Hh Ii JJ Kk LI Mm Ma Oc Pp @3 Rr Sz Tt Un Yu Nw ¥x Yy Zz

Font 2 (2x2) Aa Bb Cc Dd Ze Ff Gg Hh Ii Jj Kk L1 Mm Nn Oo Pp Qg Rr S Tt Uu Vv Hu Xx Yy

Alphabet des principales polices (taille réelle)

De par leur petite taille, Font 1 et Font 2 sont imprimées ici en 2x2
Les autres sont imprimées en 1x1
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Affichage en vidéo inverse

Nom du lieu {LIEU_NOM}
Infos Lieu Adresse du lieu 1 {LIEU_RUE1}
Adresse du lieu Code-Postal + Ville {LIEU_CP} {LIEU_VILLE}
Infos Séance Date format long {SEANCE_DATE_LONGUE}
Heure de la séance {SEANCE_HEURE}
Libellé de la Catégorie de la place {PLACE_LIB_CATEG}
Libellé de I'étage de la place {PLACE_LIB_ETAGE}
Infos Place Libellé de la dénomination de la place {PLACE_LIB_DENOM}
Rang de la place {PLACE_RANG}
Numéro de la place {PLACE_NUMERO}
Montant total de la place en Euros {PLACE_MONTANT_GLOBAL_EU}
Infos Montant place | Montant de la place hors frais {PLACE_MONTANT}
Montant des frais {PLACE_MONTANT_DG}
Nom du client {CLIENT_NOM}
Numéro du client {CLIENT_NUMERO}
Date d’édition du billet {EDITION_DATE}
) Code de I'opérateur ayant édité le dossier {EDITION_OPERATEUR}
Infos Dossier -
Numéro de commande {COMMANDE_NUMERO}
Numéro fiscal du billet {BILLET_NUMERO}
Numeéro du billet dans le dossier {BILLET_POSITION}
Nombre de billets total dans le dossier {BILLET_NOMBRE}

Une liste plus compléte des variables utilisables figure en annexe

Attention : |l faut également faire apparaitre la variable DUPLICATA sur vos maquettes :
Marqueur de Duplicata {DUPLICATA}. Sans cet élément vous ne serez pas en mesure d’éditer
de duplicata pour tout spectacle utilisant la maquette.
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Conditions

#' Fichiers Edition 7

DeeE &B@ 6 6

5% BOTA W
TN e e o T e R A O T e
o 3 I T ST mnm ETIT THEATRE DE RODRIGUE] _
A L e ——— 5]
=Ilw1=u-]A 1Zona0] § D MO AN TR T %
TR S—————— ] g
(SR 5 — ; i o
5 03§ - E_"“""" ourLicATA I Vendredi 10 Décembre 1999] A [20h30] 2
2 'E:..m 1o -IF orOreheafh
L s BT PLAGEMENHLIBRE =
[DUPOND Marcel]-[35678] j e F
E arcel]-| H o
H BEADOIEUROS T n
> | commes | e [OUPLICATA] ”l"l"l"l"l"l"” S
L EMIS LE [01/X02/%% 20n19] : [30405701] 2
PAR [ROD] 1 EMIS LE [01/02/%% 20h18] PAR [ROD]
¢ Billet [4AS9TS] {[3]/ [4D | CDE [00] Billet [48974] {(3] / [4D)

Un texte peut faire I'objet d’une condition, c’est-a-dire qu’il sera visible ou invisible selon une
regle préétablie.

Pour définir une condition, on « teste » un ou plusieurs champs.

Pour ouvrir le module condition, cliquez sur M

e On indique a gauche le nom du champ a tester

} j: j : ﬁ Au centre l'opérateur (égal, inférieur, supérieur,
| AF = » différent de...)

! T 21 Adroite la valeur
} j: j } ﬁ Si vous testez plusieurs champs, il convient d’indiquer
| dF A 21 dans le menu déroulant en bas a gauche si Toutes les
_wie | smie || conditions doivent étre réunies (ET-ET-ET..) ou si

seulement une condition doit étre validée (OU-OU-
0u..)

Pour indiquer plus facilement certaines conditions, on peut appeler I’assistant conditions a

I’aide du bouton &

Assitant conditions

e L'assistant conditions peut se révéler utile lorsque votre
codgories Denemnatons | euages | comnoents | wsenes | cqndition fait appel a des éléments intrinséques d’un

vew: [N TR - plan tel que

(10001) FAUTEUIL
(10002) STRAPONTIN

- Des catégories

- Des dénominations
- Des étages

- etc..

Il vous permettra de remonter rapidement le code de
I’élément que vous voulez tester.

Valider Annuler
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Test sur tarif
SI mon tarif utilisé est INVITATION - j’affiche GRATUIT et le prix le plus élevé a coté

SINON - j’affiche [MONTANT] € + [FRAIS] € DE FRAIS DE LOCATION

SI mon tarif est JEUNE -26ANS - j’affiche la phrase Un contrdle pourra étre effectué en salle

Test sur une zone du plan
Dans le cas d’un placement mixte numéroté / libre :

Sl I’étage est FOSSE - j'affiche DEBOUT PLACEMENT LIBRE

Sl I'étage est GRADIN = j’affiche [NOM_ETAGE] [RANG] [PLACE]

Test sur une dénomination
Si la dénomination est STRAP j'indique STRAPONTIN sur le billet

Test sur une réserve
Si la place vendue était dans la réserve PASS CULTURE, j'ajoute la mention PASS CULTURE sur le billet.
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L'intégration d’un code a barres ou d’'un QR code est impératif si vos billets font I'objet d’un contréle
d’acces, et ce, quel que soit le support du billet (thermique ou e-ticket).

Le billet étant ainsi « codé », il peut étre scanné par les douchettes. Les douchettes sont en mesure de
scanner invariablement tout type de code-barre ou QR-code que I'on peut mettre en place dans

Gutenberg.

. . . mr N .
Pour insérer un code a barres, cliquez sur le bouton = puis cliquez sur I’endroit ol vous souhaitez le

placer.
Texte: [1234567850 7 Avecibelé 4
Condtion: | = R ~ . sy s RN a
oo KRN, T ] 3 La fenétre Propriétés de I'objet Code Barre apparait.
Taile lignes: | Par défaut v| Hateur(Tailey: [ 10mm ':
Texte Indiquez ici le texte que doit contenir le code.
Par défaut, la variable a utiliser est {CRYPT_BILLET_NUMERO}
Comme un texte, le code peut étre imprimé horizontalement ou verticalement.
Rotation Nous recommandons la présence de deux codes dans chaque sens sans
chevauchement.
Type Il existes plusieurs normes de codes a barre.
y Nous recommandons I'utilisation du code 128 dont la norme est plus récente.
Taille ligne Chaque code-barre peut avoir un élargissement qui définira sa taille en longueur.
Un élargissement de 3 a 5 suffit généralement pour une bonne lisibilité.
De méme, vous pouvez définir la hauteur du code-barre.
Hauteur Une hauteur de 3 a 5 mm sur la souche et de 5 a 10 mm sur le billet suffisent
généralement pour une bonne lisibilité.
Si la case est cochée, le contenu du code sera indiqué en texte juste en dessous.
Avec libellé Cependant, la police d’écriture n’est pas modifiable. Cest pourquoi nous
recommandons I'ajout d’un objet texte séparé avec le méme contenu que le code-
barre.
Condition L'affichage d’un code-barre peut faire I'objet de Conditions (cliquez pour suivre)

Pour insérer un QR-Code, cliquez sur le bouton B

placer.

[of{a]
puis cliquez sur I'endroit ou vous souhaitez le

Texte [ rodrigue fr

[~ Désactivé

Condition - | =] n o . n
fome | R Mo, ¢ Vewmi [T La fenétre Propriétés de I'objet QR code apparait.
Nvewde comection: 157 <] Tale(-18):[; ]
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Texte Indiquez ici le texte que doit contenir le code.
Par défaut, la variable a utiliser est {CRYPT_BILLET_NUMERO}
. La rotation a ici moins d’intérét que pour un code en 1 dimension.
Rotation . ) o o
La présence d’un seul QR code sur une maquette suffit généralement.
Il existe plusieurs version de QR code, chacune pouvant contenir plus ou moins de
texte.
Attention, toutes les versions ne sont pas forcément compatibles avec la version du
micrologiciel de votre imprimante BOCA !
- La version 7 (par défaut) est constituée de 45 par 45 blocs et peut contenir selon le
Version niveau de correction entre 93 et 224 caracteéres.
- Laversion 2 est constitué de 25 x 25 blocs, contenant de 20 a 47 caracteres.
- Laversion 11 est constitué de 61 x 61 blocs, contenant de 200 a 468 caracteéres.
- Laversion 15 est constitué de 77 x 77 blocs, contenant de 321 a 758 caracteres.
Un QR code en version 2 est donc largement suffisant pour contenir un numéro de
billet, méme au niveau de correction le plus élevé.
Pour parer a d’éventuels défauts d’impression, les QR codes disposent d’un systeme de
correction d’erreur. Grace a un certain pourcentage de redondance des informations
contenues, le code reste lisible dans la plupart des cas.
Niveau de - Le niveau L contient 7% de redondance
correction - Le niveau M (par défaut) contient 15% de redondance
- Le niveau Q contient 25% de redondance
- Le niveau H contient 30% de redondance
Plus le code est imprimé petit, plus il convient d’augmenter le niveau de correction.
Définissez ici la taille intrinseque du code.
Taille (3- Par exemple, pour un code en version 7, |a taille 3 donne un carré d’environ 1cm de
16) cOté, la taille 16 un carré d’environ 6cm de coté.
Une taille 5 est généralement suffisante pour une bonne lisibilité.
Condition | L’affichage d’'un QR code peut faire I'objet de Conditions (cliquez pour suivre)

! La version 7 est en principe disponible sur I'intégralité du parc.

La version 2 est disponible a partir des micrologiciels FGL46G76, FGL46M44 & FGL46NG6 ou plus récent

La version 15 est disponible a partir des micrologiciels FGL4A6M132 & FGL46N94 ou plus récent

La version 11 est disponible a partir des micrologiciels FGL46M138 & FGL46N100 ou plus récent

Pour connaitre la version du micrologiciel de votre Boca, appuyez sur le bouton TEST sur le coté droit. La version
est indiqué sur le billet test en haut a droite juste en dessous du mot DOT.



(-Odf‘igue GUTENBERG |Création de maquettes | 21

vos billets, notre expérience, leurs émotions

Buey

E -

1234567898

Elargissement 3, taille. 10 mm

TN
1234

IV

122456782

Elargissement 2, taille 7 mm

* code 128 *

9113qL] Sug
uduasst

5
5

)
(B}
|
n
Lo
=

ww % 9171e3
DR GEINEE AN AR AN

Différents codes-barres type 128 avec ou sans libellé (taille réelle)

VYersion 2 Version 7 Version 11
Correction M (15%) Correction L (7%) Correction Q@ (25%)
Taitlle 7 Taille 4 Taille 3

Différentes versions de QR-codes (taille réelle)
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Pour insérer un cadre, cliquez sur le bouton puis cliquez sur I’endroit ol vous souhaitez le placer.

Taille: 10 X 10

Indiquez la taille du cadre a insérer (Largeur x Hauteur)

Condition: |

Epaisseur : 3

=
=}
3

du Lieu pour Tests

MANIF CODE
10/09/2022 A 20:35

CODE ETAGEXX
PHR-816

DENOMINATION
CATEGORIEXXX

CODE TARIFXX
123,45 EUROS

0

1

270

(TR R IR 1]
0030

7

11082-NOM DU CLIENT
CDE 157 DUPLICATA

EMIS LE 30/12/2021 12:13:31
PAR rod
Billet 1237 (1 / 1)

) ; ainsi que son épaisseur.
I~ s : L'affichage d’un cadre peut faire |'objet d'une
6/ Conditions.

Nom du Lieu pour Tests maquettes
Test Maquettes Titre Long AaBbCcDdE

Ligne 1 manif

 SAMEDI 10 SEPTEMBRE 2022 A 20:35

NOM DE LA CATEGORIE DUPLICATA

NOM DE L'ETAGE
DENOMINATION 'E .E

Libelle du tarif ZzYyXxWw fpaNG  PLACE

.
123,45 EUROS H

L =]
Licence en cours

CDE 157 Billet 1237 (1 / 1)

EMIS LE 30/12/2021 12:13:01 PAR rod

280LL - IN3IT2 Na WCr)?»I

7278883818

IMPORTANT VOIR AU VERSO

Exemple d’un billet comportant un cadre de 30x16 épaisseur 10 pour faire mettre en valeur le placement

Il est également possible d’ajouter une image / un logo a une maquette de billet thermique.

Il existe néanmoins certaines contraintes techniques :

- Le fichier image doit impérativement étre en noir et blanc et au format bitmap (*.bmp), JPEG (*.jpg),
GIF (*.gif) ou Paintbrush (.pcx)

- Gutenberg considerera toute image comme ayant une définition de 300DPI.
Si vous souhaitez par exemple un logo de 3cm en largeur sur 2cm en hauteur sur votre billet, il vous
faudra un fichier de 354 par 236 pixels.

- En plus d’étre ajouté a la maquette, le fichier logo doit étre téléchargé vers toutes les imprimantes
susceptibles d’imprimer la maquette. En cas de difficultés, n’hésitez pas a vous rapprocher de notre
équipe Support.

Pour insérer un logo cliquez sur le bouton

puis cliquez sur I'endroit ol vous souhaitez le placer.

Propriétés de |'obiet Logo-

Cliquez sur le bouton ] puis naviguez jusqu’au fichier

[Fichier Logo ﬂ| g Ll
™ Fond de cate 2
N° du Logo DOT 0 j |Og0 . ,
a4 Indiquez ensuite le numéro d’emplacement dans la
[ Désactvé & mémoire de la BOCA.
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Un billet électronique, aussi appelé print@home ou e-ticket, est un billet au format PDF ou imprimé
par le client sur une feuille de papier A4.

Création d'une nouvelle maguette de Document
ET
% 5 B8
Lorsque vous créez une maquette de billet B te  Foure pocument Efquaties
électronique, voici les indications a renseigner g&*J
dans I’écran de création : Carte Plastioue Bilets Rodriue
Type de Support : TICket@ Home Configuration du Billet:
. Image de fond: Type de support:
Hauteur : 297mm (29,7 cm) T a—— e —
Largeur - 210mm (21 cm) | Hauteur du Billet: [297 mm
Largeur du Billet: % mm
Pas de coupon [ CouponGauche: | O mm
C ’7 mm
Annuler

Si votre maquette de billet électronique n’est destiné qu’aux envois de billet par e-mail (commande
Thémis ou envoi PDF a partir du guichet), vous pouvez inclure dans le texte du code HTML.

Ce code peut-étre des balises de mise en forme comme du texte <b>en gras</b> ou <i>en italique</i>,
ou bien encore des balises de paragraphe pour justifier un bloc.

Attention ! Si votre maquette de billet électronique est destinée a étre imprimée directement au
guichet sur une imprimante A4 Classique, n’incluez pas de code HTML.

Pour des conseils sur I'utilisation de code HTML dans vos billets électroniques, n’hésitez pas a vous
rapprocher du Support Rodrigue.

Il est possible d’intégrer une ou plusieurs images, et noir et blanc ou en couleur.

Si vous souhaitez intégrer un fond de billet, c’est-a-dire une image couvrant I'intégralité de la page
A4, il vous faudra une image faisant 2480 par 3508 pixels. Cela peut étre utile pour une maquette de
carte cadeau, mais aussi pour personnaliser au maximum un billet de spectacle.

Dans les propriétés de I'objet logo, il conviendra d’attribuer un calque afin de pouvoir ajouter, modifier
et déplacer des objets texte sans étre géné par I'objet image.

Pour plus d’infos, référez-vous au chapitre (cliquez pour suivre)
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Attention, pour la vente internet, il y a une manipulation supplémentaire a prévoir aprés avoir
sauvegardé votre maquette dans Gutenberg :

#~ Gestion v
Dans I'admin Thémis, naviguez jusqu’a Logos maquettes de billets
. gue I'on retrouve dans I'onglet Gestion.
Utilisateurs
Logos maquettes de Toutes vos maquettes de e-billet existantes vont s’afficher, avec
Eal Log guettes de . .
b IIJt une ligne pour chaque logo gu’elles contiennent.
ets
Sélectionner une maquette | Toutes les magueties -
Afficher v éléments Rechercher
w Libelle s §USitiD_j sosi(ion Chemin complet Exist: Lalgeir Haulel: Poids: #
PRINT@HOME - Numéroté Poids :
4.462890625
Ko
3 | PRINT@HOME @ 401 130 W172.30.200.91\customerfiles\ TEST\0990\PAIEMENTUMAGES\LogosMaguettes\3\PRINT@HOME Qui 401 px 130 px 44 Modifier
- Numéroté - Numéroté_BMPO1
PRINT@HOME - Libre Poids :
197. 75
Ko
4 PRINT@HOME = 1120 1584 W172.30.200 91\customerfiles\ TEST\0990\PAIEMENTUMAGES\LogosMagquettes\ 4 PRINT@HOME Qui 1M20px | 1584 px | 18479296875 Modifier
- Libre - Libre_BMP01 Ko
4 | PRINT@HOME 1120 1584 W172.30.200.91\customerfiles\ TEST\0990\PAIEMENTUMAGES\LogosMaguettes\ 4\ PRINT@HOME Oui 1120 px = 1584 px 2.375 Ko Modifier

- Libre

- Libre_BMP02

Pour ajouter ou modifier une image, cliquez sur Modifier dans la colonne de droite.

Lorsque le poids d’'une image est indiqué en rouge, cela signifie que le e-ticket présente un risque
d’étre trop volumineux pour étre correctement envoyé par mail.

N’oubliez pas cette étape lorsque vous mettez a jour un visuel. Vous pourriez avoir fait la modification
dans Gutenberg mais ce serait encore I'ancienne version qui serait envoyée aux clients.

Sélectionner une maquette

Afficher

~ | élén

PRINT@HOME - Libre

prin

Q

PRINT@HOME - Libre

PRINT@HOME - Numéroté

Générer un PDF de test

Pour tester une maquette, sélectionnez-la
dans le menu déroulant tout en haut de la

page.

Cliquez ensuite sur Générer un PDF de test.

A l'exception notable des variables
exprimées entre {accolades}, le reste de la
mise en page est conforme au résultat final.
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Extrait du bulletin officiel des finances publiques-impdts du 5 décembre 20072

3. Mentions obligatoires
a. Billets issus d’une billetterie manuelle ou automatisée
190

Chaque partie du billet ainsi que la souche doivent comporter les mémes mentions conformément aux
dispositions du lll de I

Ces mentions sont les suivantes :

- le nom de I'exploitant ;

- le numéro d’ordre du billet, tiré d’une série ininterrompue ;

- la catégorie de la place a laquelle celui-ci donne droit ;

- le prix global payé par le spectateur ou, s’il y a lieu, la mention de la gratuité ;

- le nom du fabricant ou de I'importateur si I'exploitant a eu recours a des carnets ou a des fonds de
billets pré-imprimés.

b. Billets issus d’un systéeme informatisé comportant I'impression d’un billet
200

Les dispositions du prévoient que les billets issus de
systemes informatisés comportant I'impression d’un billet doivent répondre aux obligations prévues
par le cahier des charges annexé a I’

Chaque billet imprimé doit comporter les mentions suivantes :
- l'identification de I'exploitant ;

- le nom du spectacle et, le cas échéant, le numéro (ou I’horaire) de la séance a laquelle il donne droit
;

- la catégorie de places a laquelle il donne droit ;

- le prix global payé par le spectateur ou la mention de gratuité ;

- le numéro d'opération attribué par le systeme de billetterie ;

- en cas de pré-vente, |'identification de la séance pour laquelle il est valable ainsi que celle de la date
et du lieu de vente (nom du réseau distributeur).

Le systeme doit enregistrer et conserver ces différentes informations en précisant que I'opération a
donné lieu a I'impression de billets.



http://www.legifrance.gouv.fr/affichCodeArticle.do?idArticle=LEGIARTI000022160069&cidTexte=LEGITEXT000006069576&dateTexte=20120720
http://www.legifrance.gouv.fr/affichCodeArticle.do?idArticle=LEGIARTI000022160069&cidTexte=LEGITEXT000006069576&dateTexte=20120720
http://www.journal-officiel.gouv.fr/verifier/getpdf.php?fic=../publication/2007/1007/joe_20071007_0233_0009.pdf.sig
http://bofip.impots.gouv.fr/bofip/1054-PGP.html?identifiant=BOI-TVA-DECLA-20-30-20-30-20120912

r ('odpigue GUTENBERG |Création de maquettes | 26

vos billets, notre expérience, leurs émotions

Que ce soit un regu de caisse, une confirmation de commande, une facture proforma ou un devis, les
possibilités de création de documents imprimables au guichet (dans le module RECHERCHE) sont
particulierement étendues.

Comme pour les maquettes de billets, vous avez la possibilité de piocher dans un large catalogue de
variables.

Cliquez sur la petite page blanche O

Dans le type de maquette, cliquez sur le type de document a créer puis sur OK

Création d'une nouvelle maquette de Document
EE
% @ =
==
Bordereau de Facture Document] Etiquettes
Recatte
&
Carte Plastique Billets Rodrigue
Configuration du document :
* Document Orientation :
Carte & puce ou magnétique ’—_‘
i -
(Eltron, Evolys, ...) Fortrait
" Carte d'adhésion Image de fond:
" Proposition d'abonnement Aucune -
" Chéque
" Etat perso.
¢ Carte privilege Cansommateur -
" Bordereau de Versement
" Regroupement de documents
" Mandat SEPA

Si I'objectif est de créer un recu de caisse, une facture acquittée, un devis... choisissez la
premiere option, Document.

Cliquer sur « insérer un texte » (dans les outils clic sur A)

Et positionner votre texte a I'’endroit souhaité sur le document
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DEeHE +2R FHE| 6

Tester le Paramétrage... | Imprimer la Configuration...

N H oA
B o

Dans la partie basse, sélectionner le libellé « NOUVEAU TEXTE » et le remplacer par une
variable disponible dans la liste a droite en double-cliquant cette variable (cela remplacera

automatiquement le texte) :

Libeflé: [NOUVERD TEXTE Date de paiement
IDENTITE_ACOMPTE: Montant de I'Acompte

IDENTITE_PREMNOM: Prénom de l'identita

Conditiar: [ [« | i=|| IDENTITE_CREDIT: Montant du Cradit
IDENTITE_ID: Muméra de lidentits
Police: | @vial Unicode M5 | Taile E | IDENTITE_MOK: Mo de l'dertité
]

= = = - . ~ T == e

Renouveler autant de fois que vous avez de variables a insérer sur votre ligne :

Libelle: |{IDENTITE_NEIM}{IDENTITE_PHENDM}

{IDENTITE_ADRESSE_*}
IDENTITE_CP? {IDENTITE_VILLE}
| IDENTITE_PAYS}

Comme pour les maquettes de billets, vous pouvez combiner des variables et des constantes :

Pour un montant de : {RECAP_PAIEMENT_MOMTAMNT_*} Euros en {RECAP_PAIEMENT_MODE_*}

Pour référence, le montant de votre crédit est de IDENTITE_CREDIT}.

{IDENTITE_APPELLATION} {IDENTITE_NOM} {IDENTITE_PRENOM}
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NB : Les variables dont le libellé se termine par le symbole _* sont les BOUCLES. Leur contenu est
récursif, c’est-a-dire qu’il s’affichera sur autant de lignes que nécessaire.

Dans I'exemple suivant, la variable {IDENTITE_ADRESSE_*} s’affiche différement selon le client
choisi :

Maquette Résultat Client 1 Résultat Client 2
843
ADENTITE_ID} 444 FAVREAL Mfl,r.i:_LEUisE
JDENTITE_NOWM: {DENTITE_PRENOM} Mahe Marine 70 e dean Vils
A rtement C
{IDENTITE_ADRESSE_*} 14 rue du Gue Jacquet prarEmen
. Porte face gsuche
{IDENTITE_CP} {IDENTITE_VILLE} 38000 CHATEAUROUX .
Boite postale C58
33120 BEGLES

La cliente 444 n’a qu’une ligne d’adresse, la cliente 643 en a quatre.

L'affichage d’une ligne peut faire I'objet d’'une condition. Si la condition est validée, la ligne s’affiche,
dans le cas contraire, elle n’est pas visible.

Libellé: [Votre crécit est de (IDENTITE_CREDIT} £.

Condtion: ~ [{IDENTITE_CREDIT} > =l j=I Dans I'exemple suivant, si le client pour
o [ <Polcs par défaut> o] Tale [ 3 lequel on édite le document a un crédit, la
et [EHE omer GJ MOBE 2 0O ligne « Votre crédit est de XX € » s’affiche.

Code™ Format: ~| Décal.enmm: |0

Les lignes faisant I'objet d’une condition
sont indiquées en bleu dans le
paramétrage.

Votre crédit est de IDENTITE_CREDIT} £
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Facture EMBIRE

{IDENTITE_ID}
IDENTITE_NOM; {IDENTITE_PRENOM} :
(IDENTITE_ADRESSE "} !
{IDENTITE_CP} {IDENTITE_VILLE} :

- FACTURE ACQUITTEE n°{DOC_COMPTEUR} -

Sannois, le {DATE_EDITION} FACTURE ACQUITTEE

{TABLEALU_RECAF_CDE_*}

Four un montant de : {RECAP_PAIEMENT_MOMNTANT_*} Euros en {RECAF_PAIEMENT_MODE_*}

Pour référence, le montant de votre crédit est de {IDENTITE_CREDIT}.

La billetterie
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Dans les propriétés d’un objet, en cliquant sur O pour en-téte ou u pour pied-de-page, il est possible

de garantir que cet objet sera toujours positionné en haut ou en bas de document.

De méme, si contenu du document nécessite une impression sur deux pages, I'en-téte et le pied de
page seront répétés en page suivante.

Cette option peut vous étre utile si vous avez un bloc avec quelques mentions légales, numéro de TVA,
numéros de licence, etc...

En cliquant sur le bouton 4 lorsqu’un objet texte est sélectionné, vous le rendez modifiable avant

impression.
Facture ENIBRE En aperg,u avant mpressmn, les lignes
concernées apparaissent en rouge.
IS Pour modifier le champ, il faut faire un
2 RUE DES TARTRES ° . .
as110 samols clic droit sur la ligne.
Modification d'un libellé () X

2 RUE DES TARTRES
5000, QUAI DU PROMPT RENFORT| |

&)

La modification du libellé se fait ligne
par ligne.

Notez bien que cette modification ne

Facture EMBIRE sera valable que pour cette
impression et ne changera pas le

s compte client (qu’il conviendra de

s mettre & jour en cas de modification

85110 SANNCIS

pérenne.)
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Qu'il s’agisse d’un tableau contenant plusieurs valeurs ou juste d’un chiffre, vous avez la possibilité
de définir un format numérique a un élément.

Format: 0.00 % - Le champ peut étre formaté
S - en pourcentage (ou 1=100%)
none - enmonétaire
0.00 - ou en chiffre
Il est également possible d’ajuster manuellement le
Format:  |0.0000 ~ formatage, pour rajouter par exemple plusieurs chiffres aprés
la virgule.
Dans cet exemple, ces quatre lignes contiennent toutes la
valeur 0,2 mais ont respectivement le formatage :
02 - 0.00%
L - 0.00€
02 - 0.0000
02 - Aucun formatage spécifique
Dans Gutenberg, on ne voit pas de différence entre chacune
des quatre lignes...
20,00 %
0,20 €
0.2000 ... mais voici le résultat en édition du document.
0,2

Un document au format A4 est divisé en 55 lignes de 5mm de haut.
Chaque ligne de texte est donc par définition espacée de 5mm en hauteur

En agissant sur le parametre Décal. en mm avec une valeur positive ou négative, vous allez pouvoir
monter ou descendre une ligne. En exemple ici avec la ligne centrale :

Ligne du haut

Ligne centrale Decal. enmm : |0
Ligne du bas

Ligne du haut

Ligne centrale Décal. enmm : |1
Ligne du bas

Ligne du haut

Ligne centrale
¢ Décal. enmm : |-2
Ligne du bas
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Imprimer une maquette de document
Maintenant que vous avez une maquette, voici comme I’éditer dans divers endroits du logiciel.

Dans la RECHERCHE

@ % % M@ ﬂ ﬂ Dans la vue RECHERCHE, on retrouve les documents en

= bas a gauche, dans le menu déroulant du haut.
| Facture acquittée ~ ‘ =~

= Sélectionnez le ou les dossiers concernés, puis la
o maquette de document, et enfin cliquez sur la petite

[l imprimer sélection

imprimante a droite pour éditer le document.

En récapitulatif de commande

- Lorsqu’on atteint le récapitulatif commande, la liste
des documents se trouve a droite de I’écran, dans la

— barre bleue ou figure le numero de commande.

En paiement d’'une commande

Devis Groupe

On retrouve en bas a droite au-dessus des
boutons de validation une case a cocher
Document de fin de vente ainsi qu’une liste
T a ‘ des documents existants.
Encaisser EncaisSef/ Editer Cela permet d’éditer le document
simultanément au paiement.

Document de fin de vente

Facture acquittée

LES MAQUETTES DE FACTURES

Les factures sont des types de document spécifique a la facturation.

lIs ne sont imprimables que dans le module Compta de la fiche client, ou bien En paiement d’'une
commande si le mode de paiement choisi est de type Facturation.

Le paramétrage et leur aspect sont globalement similaires aux documents classiques évoqués au
chapitre précédent.

Pour plus d’informations sur la facturation, nous vous invitons a consulter le document
- [TUTO] Comment utiliser la facturation dans Rodrigue

LES MAQUETTES DE RECETTES

Gutenberg vous offre la possibilité de créer des modeles de bordereaux de recette que vous pourrez
ensuite éditer a partir du menu RAPPORTS > RECETTES.

Ces maquettes peuvent-étre tres simples, en mentionnant par exemple seulement le détail de la TVA,
mais aussi trés précises si elles incluent les droits d’auteur, les droits SACD, les cotisations retraite...
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Création

Cliquez sur le bouton Nouvelle Maquette O 5 %

sélectionnez 'option Bordereau de Recette =

Bordereau de
X X Recette
puis cliquez sur OK

Le paramétrage d’'une maquette de recette ressemble a un tableur, avec 41 lignes et 4 colonnes :

“ SPHERE Création de Magquettes v3.1.52 - [Maquette de Recette : Nouveau] - O X
B Fichiers Edition 7 -8 %
NEH BB F 0

ER Ed Tester le Paramétrage... | Imprimer la Configuration...

Code Libellé Base de calcul Taux Montant
A B C D

1

2
(3 [ |

4

5

6

7

8

Q

10 -

3

A-Libelle: || optons: @ T Taile: |3 -
B-Base: | Format: | s ===
C - Taux: | Format: «| Justif: = =
D-Caleu: | Fomat: [T o] wef: ===

| | =l

On peut ajouter ou supprimer des lignes en utilisant les boutons = [# et =]
Il n’est en revanche pas possible de changer le nombre de colonnes.
Voici leur utilité :

Texte libre décrivant le contenu de la ligne.

Libellé
thetle Exemple : TVA / Recette Hors Taxe / Contribution diffuseurs...

C'est ici que I'on détermine la base du calcul de I’'élément.

Base de calcul . , . , .
Il s’agira le plus souvent d’une variable ou d’une case précédente.

Ici, on indique le deuxieme élément du calcul, qu’il s’agisse d’un taux exprimé

Taux , et g
en pourcentage, ou d’'une valeur monétaire fixe.

Montant Dans cette derniere colonne, on exprime le calcul a réaliser.
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Les cases contenant une valeur ou un calcul commencent par le sighe « = », sans espace apres.

On peut y référencer une case en indiquant ses coordonnées, exemple =D2 ou =B13

Une opération se décrit comme dans un tableur : exemple =B1*C2 ou =B3+B4+B5

Enfin, on peut rajouter des variables a notre calcul, exemple =RecetteBrute-B2

7 variables sont utilisables, on les retrouves dans le bloc Taux en Constantes en bas a droite :

=RecetteBrute

Chiffre d’affaire global de la séance.

=NbEntreesPayantes Nombre d’entrées payantes

=NbEntreeslInvitations | Nombre d’entrées gratuites (invitations ou gratuités)

=NumeroFiscal

Numéro fiscal de la séance

=NbSeanceTraitees Nombre de séances traitées (en cas de cumul de recettes de date a date)
=DateSeance Date de la séance au format AAAAMMIJhhmm (ex 202101010000)
=DateSeance2 Date de la séance au format MMJJhhmm (ex 04011930

NB. : Les deux derniéres variables sur la date ne sont utilisables que dans le cadre de , elles

ne peuvent pas étre utilisées dans un calcul.

BEE
A - Libellé:
B - Base:
C - Taux:
D - Calcul:

|Cu:ur|tri|:n_rtiu:un diffuseurs| Options: G T

|=Heceﬁe Brute Format: 0.00 € -
=0.0012 Fomat:  [0.00% -
=B13'C13 Fomat:  [0.00€ ~

Dans I'exemple suivant on est sur la ligne 13

e Labase de calcul et la variable RecetteBrute affichée en Euros avec 2 chiffres apres la virgule (0.00€)

e Letaux est 0.0012 exprimé en pourcentage au format 0.00%, soit 0.12%
e Etle calcul est B13*C13 c’est-a-dire 0.12% de la Recette brute.

17
A - Libell&:
B - Base:
C - Tauwx:
D - Calcul:

|}-‘-.ide & I'Equipement Oiptians: G

|=NI:| ErtreesPayantes Format: m
=152 Format: 0.00€ -
|=B17°C17 Fomat: (.00 € -

Dans I'exemple suivant on est sur la ligne 17

e  Labase de calcul et la variable NbEntreesPayantes affichée en nombre brut sans virgule (0)

e Letaux est 1.52 exprimé en monétaire au format 0.00€, soit 1,52€

e Etle calcul est BL7*C17 c’est-a-dire le nombre d’entrées payantes multiplié par 1,52€
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Conditions
Comme pour les maquettes de billet ou de documents, les conditions permettent d’afficher ou de
masquer des éléments. Il est possible d’en renseigner deux, le cas échéant elles s’additionneront.

A-Libellé:  [TVA A-Libellé:  [TVA

B - Base: |=ReceﬂeBrute B - Base: |=ReceﬂeBrute

C-Taux:  [=0021 C-Tawx:  |=0.055

D-Calcul:  [=B2-B2/{1:C2) D-Calcul:  [=B3-B3/1:C3)

Conditions: |=NumerDF|scaI |c= j |=14D Conditions: |=Numen:-F|scaI |> j |=14D

Dans celui-ci, on affiche le calcul de la TVA a 5.50% dés lors
que le numéro fiscal de la séance est strictement supérieur
a 140

Dans cet exemple, on affiche le calcul de la TVA a 2.10% si
le numéro fiscal de la séance est inférieur ou égal a 140

Utilisation dans Sphere

Paramétrage
GROUPE MAMIF - CREATION DUNE MANIFESTATION
Détail manifestation Compléments Image Traductions
Super groupe [PRINCIPAL |
) Groupe de manffestations | GROUPE MANIF |
Au moment de creer une Manifestation Nom - |LES RECETTES DE TANTE MAUD \
manifestions, on peut lui associer
’ P Manifestation Code : Code de Séance (sur billet) -
une maquette de recette. Producteur - |Aucun j
Descriptif - Premiére époque, les hors d'oeuvres
Cette maquette sera ensuite | (Cess lignes peuent
L, . . L, , apparaitre sur le billet)
présélectionnée par défaut lors de | 3
I’édition des bordereaux. 4
5
Compétence : |Nun définie j
Magustte de Billet : |BoCA - Libre | /
Maguette de Recette - hd
Rapports
" Recette SACD
v Edition d'un bordereau de recette simple
™ Un seul document par seance
" Edition d'un cumul de recettes de date a date
[T Avec liste des frais de vente par filieres
Lors de I’édition du bordereau de recette sur un
Spectade |a maquette déflnle danS Ie [” Afficher n* fiscal des premiers et derniers billets
’
paramétrage est sélectionnée par défaut. |~
Maueti de Recste 1%

[ Liste des billets avec contréle dacces

Il est possible de sélectionner une autre
maquette de recette au besoin.

Devise - F| 3 |

| SEANCE NON CLOTUREE

Cloturer la Séance
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Les maquettes d’étiquettes vous permettent d’imprimer a partir de la recherche ou bien d’un tri Merlin
autant d’étiquettes qu’il y a de clients distincts. Ces étiquettes peuvent ensuite étre collées sur des
enveloppes dans le cadre d’un envoi postal de masse, I'envoi d’une plaquette par exemple.

Chaque étiquette contiendra ce qui aura été paramétré, généralement le nom et I'adresse pour les
individuels, ou bien la raison sociale, le contact, et I'adresse pour les structures.

Cliquez sur le bouton Nouvelle Maquette O
sélectionnez 'option Etiquettes 2>

puis cliquez sur OK

Configuration de |'etiguette:

Modéle d'étiquettes:

|Madé|e Perzonnalise j

1 Marge de coté: 5 mm
2 Marge du haut: 7 mm
3 Largeur Etiquette: 93 mm
4 Hauteur Etiquette: 38 mm
5 Pas Horizontal: 97 mm
6 Pas vertical: 40 mm

Etiquettes
1
.
3 2
s 4
[ I
T

? MNbre d'étiquettes en largeur: 2
8 Nbre d'étiquettes en hauteur: 7

Si vous ne disposez pas de modeéles d’étiquettes, vous pouvez renseigner dans cet écran les
différentes cotes qui vont permettre au logiciel d’ajuster I'impression a vos planches

d’étiquettes.

Les cases 7 et 8 se mettent a jour automatiquement. Dans le cas ci-dessus, les différentes
mesures impliquent une planche de 2 étiquettes en largeur sur 7 en hauteur.
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Les modéles d’étiquettes
Si vous utilisez plusieurs types de planches d’étiquettes, il peut étre judicieux de créer des modeles
afin de ne pas avoir a mesurer a chaque création de maquette

Pour définir un modele, naviguez vers le menu Fichier>Propriétés puis cliquez sur I'onglet Modéles
d’étiquettes.

Propriétés

Imprimantes connectées | Format des Billets Modéles d'étiquettes |

Liste des modeles d'étiquettes:

Marges de cite
Cliquez sur Mouveau | Mamedu‘h—ﬂ:p a5 horizontat
E
Hauteur|
rla

—tibre dfétiquettes thoriz)

Pas vertical

i) sapEnbyap aigy

Indiguez le nom du modeéle ainsi que les
différentes mesures.

Nom du modéle:
Validez en cliquant sur le bouton OK uvery n347a e ,':34 o
AT l_u mm Nbre d'étiquettes en largeur: [ 3

Marge du haut: 0 mm
Largeur Etiquette: 69 mm

Nbre d'étiquettes en hauteur: 8

Hauteur Etiqustte: 3 mm Nouveau | Valider | Fermer |

Configuration de I'étiquette:

Le modele apparaitra ensuite dans le menu Modéle d'étiquettes:
déroulant en création d’une nouvelle maquette Modéle Personnalisé =]

d’étiquettes Modéle Personnalisé

Insérer du texte
Dans les maquettes d’étiquettes, seule la « premiére » étiquette, matérialisée en haut a gauche de la
planche, est modifiable. Toutes les autres étiquettes

Une page de travail apparait, cliquez sur le A (Ajouter un texte) et positionnez le sur la premiére ligne:

" Gutenbers 1990 - Maquetede riquets Nowenal 1

B Fichiers Edition ?
E2EH YRR R 6

Tester le Paramétrage... | Imprimer la Configuration... |

La mention « nouveau texte » apparait
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E| Fichiers Edition ?
J=E & = gl 6

Tester le Paramétrage

| Imprimer la Configuration... |

NOUVEAL TEXTE

= =

Dans la partie basse de la page, sélectionner le texte et le remplacer par la variable souhaitée, en

double cliquant la variable :

Libellé: MOLWEAL TEXTE
Condition: | |< j | g
Palice: | @irial Unicode M5 | Talle |3 -
Justification: E == (Options G I & _l
. Décal enmm: |0
Librellé: |{IDENTITE_NDM}
Condition: | | ¢ j | =
Police: | (@Arial Unicods MS ﬂ T aille: 3 -
Justification: = == Options G J/ & _l

Libellé:

Condition; | |<

Deécal enmm: In

IDEMTITE_ID: Identité : Mumero

IDENTITE_NOM: Identité : Nom

IDEMNTITE_FREMOM: |dentité : Frénom
COMNEOMMATELUR_MOM: Consommateur : Nom
COMNSOMMATEUR_PREMNOM: Cansommateur : Prénom
IDENTITE_AFPELLATION: Identité : Appellation
APPELLATION_INTERLOC: Identité : Appellation Interloc.
IDENTITE_INTERLOCUTEUR: Identité : Interlocuteur

IDEMTITE_ID: Identité : Murnero

IDENTITE_MOM: Identité : Marm

IDEMTITE_FPREMOM: Identité ; Frénom
COMSOMMATEUR_NOM: Consommateur: Nom
CONSOMMATEUR_PREMNCM: Congommateur : Prénom
IDENTITE_APPELLATION: Identité : Appellation
APFPELLATION_INTERLOC: Identité : Appeallation Interloc.
IDEMTITE_INTERLOCUTELR: Identité : Interlocuteur

Pour ajouter une seconde variable accolée a la premiere, insérer un espace dans le champ « Libellé »

et double cliquer sur la variable souhaitée :

[{IDENTITE_NOM} {IDENTITE_PRENOM}

IDENTITE_ID: Identité : Mumero
IDENTITE_MOMK: Identité : Naom
IDENTITE_FREMOM: Identité : Frénom
COMNSOMMATELR_NOM: Consommateur

m
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Mise en forme

Continuer sur chaque ligne pour constituer un modele d’envoi postal :

# Gutenberg v1930- (Maquete de EqueicRoweasl”

E Fichiers Edition ?
DEed 2R 566

Tester le Paramétrage... | Imprimer la Configuration... |

lg A !!llslc!! [Appellation] [Mom] [Prénam]
b B [Adresse Postale 1]

[Adresse Postale 2]

- [Adresse Postale CP] [Adresse Postale Ville]
[Adresse Postale Pays]

k
i

(of{o}

Sélectionner tous les champs avec la fleche noire (1) et cliquer sur I’'alignement gauche (2) pour que
les champs s’alignent proprement les uns en dessous des autres :

7 Gutenberg V1,990 - Maquette de Etiquette sNowreat]
B Fichiers Edition ?

DEld 2R 56 0

/\ Tester le Parametrage... | Imprimer la Configuratior
]@gﬁ I ] [Apheliation] [Mom] [Prénom]
B o &8 [4\) [Adresse Postale 1]

[Adresse Postale 2]
[Adresse Postale CP] [Adresse Postale Villg]
[Adiesse Postale Pays]

20
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Pour agrandir la taille des lignes ou grossir les caracteres, utiliser les propriétés concernées :

Propnétés de ['objet Texte:

Libelle: I{IDENTITE_AF'F'ELLATIEIN} {IDENTITE_MOM} {IDEMTITE_FPREMOK}

Condition: I |< ;I I EI

Police: I@.-’-‘«rial Unicode MS

Justification: EE = Optiohs @I o _l

[Appellation] [Nom] [Prénom]

[Adresse Postale 1]

[Adresse Postale 2]

[Adresse Postale CF] [Adresse Postale Ville]
[Adresse Postale Pays]
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Tester le paramétrage
Cliquer sur « Tester le paramétrage » pour obtenir un apergu :

=

£ Sutenberg VEESEE |

Fichiers Edition ?
IR I
Tester le Paramétrage... || Imprimer la Configuration... |

[Appellation] [Nom] [Prénom] [Appellatior

[Adresse Postale 1] [Adresse Postal

[Adresse Postale 2] [Adresse Postal

[Adresse Postale CP] [Adresse Postale Ville] [Adresse Postal

[Adresse Postale Pays] [Adresse Postal
= =l

[Appellation] [Nom] [Prénom] [Appellation] [Nom] [Prénom]
[Adresss Poatae 1] [Adresss Poseae 1]
[Adress Posiale 2] [Adsse Postae 2]
[Adresse Postale CF) (Aduesse Postale Vill] [Adesse Postale CP] [Adresse Postale Vill]
[Adresse Postale Pays] [Adsesse Postale Pays]
[Appellation] [Nom] [Prénom] [Appellation] [Nom] [Prénom]
[Adresss Poatae 1] [Adresss Poseae 1]
[Adresse Postale 2) [Adse Postae 2]
[Adresse Posiahe CP] [Adsesse Posiae Vie] [Adresse Posiale C7] [Adeosse Posiale Vill]
[Adresse Postale Pays] [Adresse Postal Pays]
[Appellation] [Nom] [Prénom] [Appellation] [Nom] [Prénom]
[Adrese Postale 1] [Adresse Postale 1]
[Adresse Postale 2] [Adresse Postale 7]
UAdresss Postals CP) [Adresse Postale Vik] LAdresss Postale CP] [Adeesse Postale Vile]
[Adresse Postal Pays] [Adresse Postale Pays]
[Appellation] [Nom] [Prénom] [Appellation] [Nom] [Prénom]
[Adresse Poatale 1] [Adresse Postale 1]
[Adresse Postale 2] [Adresse Postale 7]
UAdresss Postals CP) [Adresse Postale Vik] LAdresss Postale CP] [Adresse Postale Vile]
[Adresse Postal Pays] [Adresse Postale Pays]
[Appellation] [Nom] [Prénom] [Appellation] [Nom] [Prénom]
[Adresse Postae 1] [Adresse Postae 1]
[Adresss Postae 2] [Aadesse Postae 2]
UAdresss Postale CP) [Adresse Postale Vik] LAdresss Postale CP] [Adeesse Postale Vile]
[Adresse Postal Pays] [Adresse Postae Pays]
a4 el
[Appellation] [Nom] [Prénom] [Appellation] [Nom] [Prénom] ™ 1 |%
[Adresse Postae 1] [Adresae Postae 1] .
[Adresss Postae 2] [Aadcesss Postae 2] 1 poge ala
| P ot 1 4 e 0 b Pt (91 b Dot Vllel p—
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Sauvegarde
Cliquer sur la disquette pour enregistrer le modele :

# Gutenberg v1.9.90 - [Maquette de Etiquette : Nou
B Fichiers Edition ?

A~ )R Y-
| Outils | Tester le [
k[ AN

A = =3

[Appellation] [Non

A dem e e = M il AT

Donnez un nom a votre sauvegarde :

r G g VLY.L - d
E| Fichiers Edition 7

TEH YRR EE| 60

| Outis | | Tester le Paramétrage... I Imprimer la Configuration... |
k| A TAppellation] [Nom] [Prénom]
ﬁ = [Adresse Postale 1]

[Adresse Postale 2]

i [Adresse Postale CP] [Adresse Postale Ville]
[Adresse Postale Pays]

| Sauver une Maquette...

es Maguettes dans |a base Rodrigue:

=

Structure: IBase_Formation
[ Afficher les maguettes supprimées
MAQUETTE PRO

{IDENTITE_APPE +
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Utilisation dans Merlin ou dans le module de recherche
Vous retrouverez ensuite votre modele prét a emploi dans MERLIN :

B Merinv2019- [Configuration du Tril "IN S T———
&

D& WY

[Données en sortie: ] g{‘é = | 25 % « 7 AV . E ﬁ &
Options de Tri: ol | @ SH S& O A A AY &
INuméro de lidentité j Mombre total didentités: Mombre didentités retenues: I 242 [ 242
'I:\? j Nom de l'identité Prénom de l'identité
I RODRIGUE FORMATION

Liste des champs a afficher:

[INuméro de lidentité

[ Apellation de lidentité

Nom de [lidentité

Prénom de lidentité

[ Titre de lidentité

[ Appellation de linterlocuteur
[interlocuteur de lidentité
[JDate de naissance

[J Adresse Postale Rue Ligne 1
[J Adresse Postale Rue Ligne 2
[J Adresse Postale Rue Ligne 3
[J Adresse Postale Rue Ligne 4
[] Adresse Postale Code postal
[J Adresse Paostale Ville

[J Adresse Postale Région

[] Adresse Postale Pays

| »

Ou bien dans le module de recherche :

‘Recherche -

Opérateur : NOM DE L'OPERATEUR
N° de commande : Filtres de Recherche e
P 1 & 3 = Nom Dossier. :l s-sélecti
e L N ERERR [JPré-sélection VAD _—
%7 A Filiére: Toutes filiéres confondues v utts - | Tous v
386 v o\ Groupe: Tous les groupes v
()
Formule Aucun filtre v il Opérateur : |Tous v
Filtres Types/Etats . ) . Tarif
[ Multi-sélections ‘ ‘@‘ [ ‘ m | i‘ [ ‘ ‘ [
- DEr O+ LtiIXRcomO w :
Dossiers affichés :[ | Nombre Places:[ | Nombre Produits:[ |  Montant Total: [ | Zoom
Dossiers sélectionnés /1 1 1 1 —_——
QJ Q HI !I i] 3‘ Consultation Action Annulation Billetterie
- = Dossier Modifier Annul. Totale Billets
e i Position Payer Ajout Dossi ||l Annul. Partielle Duplicata
| ETIQUETTES PUBLIC INDIVID{ ]H C d Eclater dossier Ajout produit(s) I Report Externes
H O é Recette Théorique Voeux de paiement Saisie N° externe




